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لقد غيرت التقنية الطريقة التي نعيش بها، وأصبحنا نسمع عن الابتكارات الرقمية التي تعتمد 
على التقنيات المتقدمة بشكلٍ يومي. يُطلق على هذه الابتكارات اسم "التقنيات الناشئة"، والتي 
من المتوقع أنها ستعزز من العملية التعليمية التفاعلية و ستغير من بيئة الأعمال والمجتمع 

بشكل جوهري. 

)Virtual Reality - VR( الواقع الافتراضي
الواقع الافتراضي هو واقع محوسب يحاكي بيئة حقيقية ويسمح للمستخدم التفاعل معه في 
عالم افتراضي. يتم استخدام مصطلح الواقع الافتراضي لجميع التجارب التي يمكن إنشاؤها 
بالمحاكاة الرقمية بشكلٍ كامل، أما تلك التجارب التي يتم إنشاؤها بمزيــــج من المحتوى الرقمي 

.)Mixed Reality - MR( والعالم الحقيقي فيُطلق عليه اسم الواقع المختلط

)Augmented Reality - AR( الواقع المعزز
تقنية تعتمد على جلب العناصر المصممة بالحاسب، ودمجها مع البيئة الواقعية، بهدف تعزيز الواقع بهذه العناصر.

تواجه تقنية الواقع المعزز العديد من المشاكل، كتلك التي واجهتها نظارات جوجل للواقع المعزز والتي تمثلت في ردود الفعل 
السلبية من قِبل الأشخاص بسبب مشاكل الخصوصية. تعتبر المشاكل التقنية المتعلقة بالحصول على صورة جيدة، وتجنب 
التشتت، والعمل في ظروف الإضاءة المختلفة، والقدرة على تمييز الأشياء والأشخاص من العوائق التي تواجه تقنية الواقع 

المعزز.

الثالث:   الدرس 

التقنيات الناشئة

بل  والترفيه.  الألعاب  على  المعزز  الواقع  تطبيقات  تقتصر  لا 
تستخدم أيضًا في التعلم القائم على المحاكاة، وفي المجال الطبي 
ا في إجراء العمليات، 

ً
كالتدريب على الجراحات المختلفة وحديث

حيث يقوم الجراحون باستخدام تراكيب الصور الافتراضية عند 
القيام بالجراحة.

الواقع  أجهزة  تكلفة  تتفاوت 
الافتراضي بحسب دقة وجودة 
العرض، بالاضافة الى مستوى 

الانغمار في العالم الافتراضي.


